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Infographie
Groupe 20
Mardi, de 13h30 a 16h30 Voir local au: https://portailetudiant.ugam.ca/ (cours)

Mercredi, de 9h30 & 11h30 Voir local au: https://portailetudiant.ugam.ca/ (atelier)

Responsable(s) du cours

Nom du coordonnateur : BLONDIN MASSé, Alexandre

Nom de I'enseignant : BLONDIN MASSé, Alexandre
Local : PK-4525

Téléphone : (514) 987-3000 #5516

Courriel : blondin_masse.alexandre@ugam.ca

Site Web : http://lacim.ugam.ca/~blondin

Description du cours

Connaitre les algorithmes fondamentaux de l'infographie. Etre capable de réaliser une application graphique simple a 'aide
d'une bibliotheque graphique (par exemple, OpenGL). Rappels des notions de base en calcul vectoriel et en géométrie. Objets
géomeétriques élémentaires. Codage des objets en deux et trois dimensions. Transformations linéaires en coordonnées
homogeéenes. Composition de transformation. Transformation de perspective et modeles de représentation. Tracé de figures
élémentaires. Représentation paramétrique des objets en trois dimensions (courbes de Bézier, B-splines). Fonctionnalités
typiques offertes par les bibliothéques graphiques, par exemple, OpenGL. Autres sujets (selon le temps disponible) : modéle de
lumiére, espace de couleurs, surface de Bézier, lancer de rayons.

Préalables académiques :

Ce cours comporte un atelier obligatoire au laboratoire de microinformatique (2 heures).

Contenu du cours

e Chapitre 1: Introduction a l'infographie

e Chapitre 2: Images et géométrie 2D

Chapitre 3: Modélisation et géométrie 3D

Chapitre 4: Textures

Chapitre 5: Animations

Chapitre 6: Lumiére

Chapitre 7: Shaders

Chapitre 8: Physique

Sujet spécial: Reéalité virtuelle (si le temps le permet)

Modalités d'évaluation

¢ Projet de session (50%)
o Présentation du projet (5%)
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o Présentation 1 (15%)

o Présentation 2 (20%)

o Remise électronique (10%)
e 2 devoirs (10% chacun)
e 3 quiz (10% chacun)

Politique d'absence aux examens

L'autorisation de reprendre un examen en cas d'absence est de caractére exceptionnel. Pour obtenir un tel privilege, I'étudiant-e doit
avoir des motifs sérieux et bien justifiés.

Il est de la responsabilité de I'étudiant-e de ne pas s'inscrire & des cours qui sont en conflit d'horaire, tant en ce qui concerne les séances de
cours ou d'exercices que les examens. De tels conflits d'horaire ne constituent pas un motif justifiant une demande d'examen de
reprise.

Dans le cas d'une absence pour raison médicale, I'étudiant-e doit joindre un certificat médical original et signé par le médecin décrivant la
raison de l'absence a l'examen. Les dates d'invalidité doivent étre clairement indiquées sur le certificat. Une vérification de la validité du
certificat pourrait étre faite. Dans le cas d'une absence pour une raison non médicale, I'étudiant-e doit fournir les documents originaux
expliquant et justifiant I'absence a I'examen &ndash; par exemple, lettre de la Cour en cas de participation a un jury, copie du certificat de
déces en cas de déces d'un proche, etc. Toute demande incompléte sera refusée. Si la direction du programme d'études de I'étudiant-e
constate qu'un étudiant a un comportement récurrent d'absence aux examens, I'étudiant-e peut se voir refuser une reprise d'examen.

L'étudiant-e absent-e lors d'un examen doit, dans les cing (5) jours ouvrables suivant la date de I'examen, présenter une demande de reprise
en utilisant le formulaire prévu, disponible sur le site Web du département a I'adresse suivante : http://info.ugam.ca/politiques/

L'étudiant-e doit déposer le formulaire diment complété au secrétariat de la direction de son programme d'études : PK-3150 pour les
programmes de premier cycle, PK-4150 pour les programmes de cycles supérieurs. Pour plus de détails sur la politique d'absence aux
examens du Département d'informatique, consultez le site web suivant : http://info.ugam.ca/politiques

Renseignements utiles

Les étudiants qui ont une lettre signée de leur conseillere ou conseiller de I'Accueil et de soutien
aux étudiants en situation de handicap (ASESH), dans laquelle il est fait état de leur inscription au
ASESH a titre d'étudiant(e) en situation de handicap, sont invités a remettre ce document a leurs
professeur(e)s et chargé(e)s de cours deés le début de la session afin que les aménagements dans
le respect des exigences académiques soient déterminées de concert avec chacun des
professeur(e)s et chargé(e)s de cours. Les étudiants qui ont une déficience et qui ne seraient pas
inscrits au ASESH sont priés de se présenter au AB-2300.

Etudiants avant une déficience de type visuelle, auditive, motrice, trouble d'apprentissage, trouble
envahissant du développement et trouble de santé mentale:

Les étudiant(e)s qui ont une lettre d'Attestation des mesures d'aménagements
académiques obtenue auprés d'une conseillere, d'un conseiller de I'Accueil et soutien aux
étudiants en situation de handicap (ASESH) doivent rencontrer leurs enseignant(e)s au début de
la session afin que des mesures d'aménagement en classe ou lors des évaluations puissent étre
mises en place. Ceux et celles qui ont une déficience ou une incapacité mais qui n‘ont pas cette
lettre doivent contacter I'ASESH au (514) 987-3148 ou se présenter au AB-2300 le plus tét
possible.

Intégrité académique

PLAGIAT Reéglement no 18 sur les infractions de nature académique. (extraits)

Tout acte de plagiat, fraude, copiage, tricherie ou falsification de document commis par une étudiante, un étudiant, de méme que
toute participation & ces actes ou tentative de les commettre, a I'occasion d'un examen ou d'un travail faisant I'objet d'une
évaluation ou dans toute autre circonstance, constituent une infraction au sens de ce reglement.

2/3



A INF5071 - Infographie

UQAM .
wessaecivnss — Plan de cours (version du 07/01/19 18:42)

Hiver 2019

La liste non limitative des infractions est définie comme suit :

la substitution de personnes;

I'utilisation totale ou partielle du texte d'autrui en la faisant passer pour sien ou sans indication de référence;

la transmission d'un travail pour fins d'évaluatiion alors qu'il constitue essentiellement un travail qui a déja été transmis pour
fins d'évaluation académique a I'Université ou dans une autre institution d'enseignement, sauf avec I'accord préalable de
I'enseignante, I'enseignant;

I'obtention par vol, manoeuvre ou corruption de questions ou de réponses d'examen ou de tout autre document ou matériel
non autorisés, ou encore d'une évaluation non méritée;

la possession ou I'utilisation, avant ou pendant un examen, de tout document non autorisé;

l'utilisation pendant un examen de la copie d'examen d'une autre personne;

I'obtention de toute aide non autorisée, qu'elle soit collective ou individuelle;

la falsification d'un document, notamment d'un document transmis par I'Université ou d'un document de I'Université
transmis ou non a une tierce persone, quelles que aoient les circonstances;

la falsification de données de recherche dans un travail, notamment une thése, un mémoire, un mémoire-création, un rapport
de stage ou un rapport de recherche;

Les sanctions reliées a ces infrations sont précisées a l'article 3 du Réglement no 18.

Les reglements concernant le plagiat seront strictement appliqués. Pour plus de renseignements, veuillez consulter les sites suivants :
http://www.sciences.ugam.ca/etudiants/integrite-academique.html et http://www.bibliotheques.ugam.ca/recherche/plagiat/index.html

Médiagraphie

?UO Site web du cours : http://lacim.ugam.ca/~blondin/fr/inf5071
VC 2D Graphics Programming for Games, par J. Pile Jr., Taylor & Francis Group, 2013.
VC Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics, par E. Lengyel, Course Technology PTR, 3e édition,

2012.

VC Graphics Shaders: Theory and Practice, par M. Bailey et S. Cunningham, CRC Press Taylor & Francis Group, 2e édition,

2012.

VC Digital Image Processing, par B. Jahne, Springer, 6e édition, 2005.

VC OpenGL Superbible: Comprehensive Tutorial and Reference (blue book), par R. S. Wright, B. Lipchak et N. Haemel, 7e
édition, 2015.

VC OpenGL Programming Guide: The Official Guide to Learning OpenGL (red book), par D. Shreiner, G. Sellers, J. Kessenich
et B. Licea-Kane, 8e édition, 2015.

VC 3D Computer Graphics, par A. Watt, Addison-Wesley, 1999.
VC Fundamentals of Computer Graphics, par P. Shirley, M. Ashikhmin et S. Marschner. 3e édition. A K Peters/CRC Press,

20009.

A : article - C : comptes rendus - L : logiciel C : complémentaire - O : Obligatoire - R : recommandé
S: Standard - U : uri - V : volume
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